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XI. Dodatek

Timto dodatkem se upravuje Skolni ¥#vaci program pro zakladni vddvani Skola prazivot, od 1. 9.
2022 takto:

Ve Skolnim roce 2022/2023 dochazi kesmiv webnim planu 1. stugn
Zména se bude tykat vyovaciho pedmetu Informatika, kde vétvrtém rainiku piibyde ¢asova

dotace na 1 hodinu tydn

Tento dokument obsahuje:

» Ucebni plan1. stugn

e Vzdélavaci oblast: Informatika



UCEBNI PLAN pro 1. stupg (platny od 1. 9. 2022)

UCEBNI PLAN

UCEBNI PLAN pro 1. stupeii (platny od 1. 9. 2022)
Ro¢nik Z
Celkem toho
Vzdélavaci oblast | Vzdélavaci obor | Vyugovaci predmét |1.(2.(3.|4.|5.| predméty [MCD| DCD
1. 1.Cesky jazyk ¢ 1.1.1.Cesky jazyk a
1. Jazyk a jazykov4 literatura literatura slslsls 41 33 8
komunikace
1. 2. Cizijazyk |1.2.1. Anglicky
jazyk 2|13|3|3 12 9 3
2. 2. 1.
Matematika a jeji | Matematika a jeji|2-1-1. 5/5/5|5 24 20 4
aplikace aplikace Matematika
3.1
3. Informatika Informatika 3.1.1. Informatika -1-11)1 2 2 -
4. Clovek a jeho
Svet 4. 1. Prvouka 4.1.1. Prvouka 2(2|-- - - -
4. 2. Vlastigda |4.2.1. Vlastikda o1l i i i
4. 3. Rirodowda |4.3.1. Rirodovéda
-1-11]1 11 11 -
5. Umeéni a kultura |5. 1. Hudebni |5.1.1. Hudebni
vychova vychova 11111)1 ) ) )
5. 2. 5.2.1.
Vytvarna vychova Vytvarna vychova 111(2]|2 12 12 -
6.Clovek a zdravi | 6. 1. dlesna 6.1.1. Télesna
vychova vychova 213/12|2 11 10 1
7. Clovék a swt 7. 1. Pracovni 7.1.1. Pracovni
prace ¢innosti éinnosti 111171 5 > )
Celkova povinnac¢asova dotace 118 102 | -
z toho volna disponibilni¢asova dotace - - 16

Vysvetlivky: DCD - disponibilni¢asova dotac1CD -

minimalni¢asova dotace




V kapitole 4 Vzdlavaci oblast: Informatika jsou Upravy v podkapitti:

4.2. Vzdélavaci obor: Informatika
4.2.1.Vyuéovaci predmét: Informatika

Ucebni plan Informatiky ve 4. daiku pibudec¢asova dotace na jednu \éavaci hodinu tydé

A. Vychovné a vzédlavaci strategie:

Kompetence k &eni:

Zaci:

+ 0svojuji si zakladni pojmy z oblasti informatiky

+ Ui se dodrzovat systém zapidat do slozek dokumeint

« samostativyhledavaji aifdi potebna data na webovych strankdch a aplikuji je xipra
Ucitel:

« hleda vhodné metody aigmby, @i kterych dochazeji Zaci k z&am sami
« v ramci mezipednétovych vztal propojuje poznatky ziznych vza@lavacich oblasti do SirSich célk

« Ui Zaky vyhledavat informace na webovych strAdnkaahliéovat je v ostatnichipdmétech

Kompetence eSeni probléni:

ZAci:
« {esi problémové situace pomoci internetu s vyuziiogrant Open Office

« provadii rozbor situace i nahlém vypadku sita p@itatové stanice - aktuadrieSi problémovou situaci se
siti a péitatovou stanici Witel:

« navozuje problémové situace a ukoly

» vede Zaky k objevovaniiznych varianteSeni problérin

Kompetence komunikativni

Z&ci:
« formuluji a vyjaduji své myslenky a nazory pomoci elektronické pasitgrnetu
«  Uudi se vystihnout jadro problému, které pak posil&iticspoluzakm
« komunikuji na odpovidajici drovni

Uditel:

+ vede Zaky k uzivani géacové terminologie

« vyjadiuje své mySlenky v logickém sledu

« Vvyjadiuje se vystiZ#, souvisle a kultivovahv Ustnim i pisemném projevu
3



Kompetence socidlni a personalni

ZAci:
«  Z&ci pracuji v tymu proidnictvim internetoveé sit
« posilaji si vzkazy a mezivysledky rozpracovanéhaluilk
« spolupodili se néeSeni problému na dalku

Ucitel:

« zadava ukoly, # kterych mohou Zaci spolupracovat
« vyzaduje dodrzovani pravidel sluSného chovani
« vede Z&ky k utv&ni si pozitivni pedstavy o sabsamém, kterd podporuje jeho sebgdu a samostatny

rozvoj

Kompetence ofanské

ZAci:
« rozhoduji se zodp@dre podle dané situace, dle svych mozZnosti poskytdaundu pomoc
« chovaji se zodpadre v krizovych situacich

Ugitel:

vede Zaky k zodp@dnému chovani

Kompetence pracovni

Z4ci:
« kategorizuji znalosti a zkuSenosti
+ ilustruji rizné zgisoby moznycheSeni daného problému
« Ui se vyhledavat Udaje v tabulkich a grafech

Uditel:

« vyZaduje dodrzovani dohodnutych pracovnich pdstup

+ vede Zaky k o¥fovani vysledk

Kompetence digitalni

ZA4ci:

« pracuji s vhodnym digitalnim saenim a pouzivaji je ve vyuce A péeni
« ziskavaji a vyhledavaji data a informace, kteréowdlnji zadanému tématu
« vytvai a upravuji digitalni obsah, kombinujizné formaty, vyjatliji se za pomoci digitalnich préstlki a
jsou schopni pouzit vhodné postupy a programy
« za pomoci digitalnich technologii si ustag a zkvalitiuji praci
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« oceni vyznam digitalnich technologii, osvojuji sag s aktualnimi technologiemi, kriticky posuzjgjich
pozitiva a rizika
« dbaji bezpénosti i praci se zdzenimi i daty, vyhybaji se moZznému ohroZeatppaci v online prostoru
Ucitel:
« vede zaky k orientaci v digitalnim préstli a vede je k bezfr@ému, sebejistému, kritickému a fix@mu

vyuzivani digitalnich technologiffippraci, [ uc¢eni a ve volnéniase

B. Vystupy a @ivo — 2. obdobi

Roénik: 1V.
U¢divo:

1. Digitalni technologie

« digitalni z&izeni

«  zapnuti/vypnuti Zdzeni/aplikace
« ovladani mysi

+ kreslenicar, vybarvovani

« pouzivani ovladai

« ovladani aplikaci (schranka, kroké&pzoom)
« kresleni bitmapovych obraik

« psani slov na klavesnici

- editace textu

« ukladani prace do souboru

« otevirani soubdr

« prehravani zvuku

2. Informaini systémy

+ vyuziti digitalnich technologii viznych oborech

« ergonomie, ochrana digitalnihofzzeni a zdravi uzivatele

« prace se soubory

« propojeni technologii, internet

+ sdileni dat, cloud

« technické problémy arfstupy k jejichteSeni (hlaSeni dialogovych oken)
+ uZivatelské jméno a heslo

« osobni udaje



3. Algoritmizace a programovani

programovaci hra Scottie GO!
seznameni s blokovym programovanim
sestaveni programu

opakovani fikazi

4. Data, informace, modelovani

piktogramy, emodzi
kod

prenos na dalku, Sifra
pixel, rastr, rozliSeni

tvary, skladani obrazce

Ocekavané vystupy:

Zak:

1. Digitalni technologie

pojmenuje jednotliva digitalni ¢&eni, se kterymi pracuje, vy&li, k ¢emu slouzi
pro svou praci pouziva dopa@ené aplikace, nastroje, priedi

edituje digitalni text, vytvii obrazek

prehraje zvuki video

uloZi svoji praci do souboru, ot@&soubor

pouziva krok zgt, zoom

feSi kol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla nebo pokynyippraci s digitalnim zézenim

2. Informaini systémy

uvede fizné fiklady vyuziti digitalnich technologii v zatstnani rodit

najde a spusti aplikaci, kterou patiuje k praci

propoji digitalni z&izeni a uvede bezpeostni rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své hesltihfasi se ke svémwitu a odhlasi se zn

pri praci s grafikou a textemiigtupuje k daim i na vzdalenych pidtagich a spousti online aplikace
u vybrané fotografie uvede, jaké informace z nivyg#st

v textu rozpozna osobni Udaje



Roénik: V.

Ucivo:

1.

rozpozna zvlastni chovani gitace a gipadre privola pomoc dosgiého

Algoritmizace a programovani

pripravi robota podle navodu k préaci dle navodu
pomoci blokového programovani sestavi program givota
najde chybu v programu a opravi ji

upravi program proifbuznou tlohu

pouziva opakovani, udalosti ke sp@nsiprogramu

Data, informace, modelovani

scli informaci obrazkem

preda informaci zakédovanou pomoci te&itdisel
zakoduje/zaSifruje a dekdduje/desifruje text
zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomdtiky

obrazek slozi z danych geometrickych tv&rnavazujicich tssk

Informani systémy

Data, druhy dat

Dopliovani tabulky a datovyadtad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Algoritmizace a programovani

Prikazy a jejich spojovani

Opakovani fikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedouizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvéeni
Kombinace procedur

Kreslenicar

Pevny pdet opakovani



« Ladéni, hledani chyb

« Vlastni bloky a jejich vytvéeni

« Zména vlastnosti postavy pomodikazu
+ Nahodné hodnoty

« Cteni program

« Programovaci projekt

3. Informaini systémy

«  Systém, struktura, prvky, vztahy

4. Data, informace a modelovani

«  Graf, hledani cesty
« Schémata, obrazkové modely
*  Model

Ocekavané vystupy:

Zak:

1. Informa&ni systémy

« pracuje s texty, obrazky a tabulkamidebnich materidlech

« doplini posloupnost prik

« umisti data spra¥ndo tabulky

« v posloupnosti opakujicich se ptvkahradi chybny za spravny

2. Algoritmizace a programovani

» Prikazy, opakujici se vzoryv blokow orientovaném programovacim jazyce sestavi prognanoviddani
postavy

e v programu najde a opravi chyby

* rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovanfostia co se bude opakovat a kolikrat

e vytvori a pouzije novy blok

e upravi program pro obdobny problém

» Vlastni bloky, ndhodav blokow orientovaném programovacim jazyce sestavi progidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

* rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovanhostia co se bude opakovat a kolikrat

e rozpozna, jestli seffkaz umisti dovnitopakovani, fed nebo zadj

* vytva, pouziva a kombinuje viastni bloky

» piette zapis programu a vy&l jeho jednotlivé kroky

* rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebtupagednodusit



3.

» cilerg vyuziva nadhoduipvolbé vstupnich hodnotifkazi

Informani systémy

« nalezne ve svém okoli systém &iyeho prvky

« urci, jak spolu prvky souvisi

4. Data, informace, modelovani

« pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
+ pomoci obrazku znazorni jev

» pomoci obrazkovych modefesi zadané problémy

Minimalni doporu¢end Urovei pro Upravy @ekavanych vystupv ramci podg@rnych opafeni:
Zak:

pojmenuje jednotliva digitalni Z&eni, se kterymi pracuje

najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s dagného typu

popiSe bezpmostni a jina pravidla stanovena pro praci s digiféni technologiemi
sestavuje symbolické zapisy postup

popiSe jednoduchy problém souvisejici s okruhemzéjmi a poteb, navrhne a popisSe podigeplohy jednotlivé

kroky jehoreSeni

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani yolumostup

ziska z dat informace, interpretuje data z oblastikterymi ma zkuSenosti
zakdduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek

v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednqtliviéy
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